CAMPAMENTO
S EVERANOW

PUERTO REAL @

PEQUEN®S

Campus: Puerto Real

Edades: 5-12 afios.

Tematica: Biologia y Quimica di-
vertida, Fisica y Astronomia, Eco-
logia y sostenibilidad.
Evaluacién: Proyectos finales,
observacién continua, presenta-
ciéon de resultados

1. Biologia
y Quimico
divertida

Iaboratoriolde]

Maqueta interactiva del cuerpo
humano, junto a un taller de sli-
me de gldébulos blancos y una
actividad de encontrar el érgano
perdido.

Materiales:

Maqueta del cuerpo, slime.
Juguetes reciclados o juguetes
traidos de casa que ya no usen.

Cincuitoldellos;

Un recorrido con estaciones don-
de deben adivinar utilizando los
sentidos: tocar, oler, ver, oir y
probar.

Materiales:
Objetos con distintas texturas,
olores, objetos con sonido.

Creacionldelhuellas;

Observar y realizar huellas dac-
tilares donde tendran una intro-
duccion basica a la identidad
bioldgica.

Materiales:
Tinta lavable, papel, lupa o am-
pliaciones impresas.

Volcanlen)

Se simula la erupcién volcanica
con vinagre y bicarbonato, expli-
cando reacciones quimicas.

Materiales:

Vinagre, bicarbonato, coloran-
te, botella o molde de volcény
bandeja.

NHeESaRD

Mezcla divertida que permite en-
tender mezclas y reacciones sim-
ples.

Materiales:
Cola blanca, bicarbonato, co-

lorante, solucidon salina o bdrax
diluido.

clasificacionlde,
animales;

Juegos para aprender a clasificar
animales por tipo, habitat o ali-
mentacion.

Materiales:
Tarjetas con imagenes de anima-
les, paneles de clasificacion.

IMilanimal,
nventado,

Crear un animal nuevo con sus
propias caracteristicas, combi-
nando imaginacién y ciencia.

Materiales:

Cartulina, colores, plastilina o
materiales reciclados para mol-
dear.

2. Fisica y
astronomia.

Equilibrionagcico
Jugar con objetos que parecen

no caer, para entender el centro
de gravedad.

Materiales:
Reglas, plastilina, pinzas, cucha-
ras, palos de helado.

IRelojdelsol,

Construir un reloj solar para
aprender a medir el tiempo con
la sombra del sol.

Materiales:
Cartén, palo o pajita, brdjula,
marcadores.

Telefonolconasos,

Un clasico experimento para
mostrar cémo viaja el sonido por
vibracion.

Materiales:
Vasos plasticos, cuerda tensa,
clips o nudos.

[Lunelldelaire;

Comprobar cémo el aire en mo-
vimiento puede empujar objetos
y realizaremos juegos de empu-
jar o tirar objetos Unicamente uti-
lizando la fuerza del aire.

Materiales:
Caja con agujero, globo, papel
liviano, pajitas.

Viajelaltravesldel
Isistenmalsolar,

Recorrido por estaciones plane-
tarios donde se haran preguntas
y minijuegos donde deberan su-
perarlas para poder avanzar al si-
guiente planeta.

Materiales:
Carteles, figuras de planetas,

astronomaoslen
YAccion

Crearén los planetas y los pro-
yectan en paredes.

Materiales:

1 linterna pequefa, cartulina
negra, goma elastica, plantillas
de constelaciones, rotuladores,
hojas con nombres e historias de
constelaciones.

Construyely)
Ipruebaltulcohete,

Disefardn sus cohetes con ma-
teriales reciclados y realizaran
pruebas de vuelo, aprendiendo
conceptos basicos de propulsion
y gravedad.

Materiales:

Botellas de plastico pequefias,
cartén,. papel, cinta adhesiva,
pajitas, globos, pegatinas, colo-
res para decorar, agua.

3. Ecologia y
sostenibilidad.

Juegosldeineciclaje

Minijuegos y retos con residuos
para ensefiar como, qué y por-
qué reciclar.

Materiales:
Residuos limpios clasificados,
contenedores marcados.

Busqueda del tesoro con pistas
sobre habitos sostenibles y eco-
l6gicos.

Materiales:
Tarjetas de pistas, dibujos de
basuras, huellas y linternas.

IBosquelenjuna

Mini ecosistema autosuficiente
hecho en botella.

Materiales:

Botellas de plastico o frascos,
tierra, musgo, piedras, plantas
pequenas.

TR SEIRIAD

Los nifios y nifias crearan su pro-
pio recipiente usando elementos
naturales, reciclados y materiales

creativos. Este jardin refleja su
vision personal de lo que debe
protegerse y cuidarse en el pla-
neta.

IDetectivesldelV/ADN]

Se extraera el jugo de las frutas y
se haran pruebas de adivinar de
cual fruta es el liquido.




