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Campus: Jerez.

Edades: 5-12 afios.

Tematica: Ciencias sociales, eco-
nomia, emprendimiento, dere-
chos y ciudadania, sociologia y
psicologia infantil.

Evaluacién: Proyectos finales,
observacién continua, presenta-
ciéon de resultados

1. Economia
Basicay
emprendimiento

IZaltiendalmagica)

Juego donde los nifios/as mon-
tan una simulacién de tienda con
objetos reciclados y juguetes,
usando billetes de papel para
vender y comprar.

Materiales:
Juguetes reciclados o juguetes
traidos de casa que ya no usen.

IBancoldelideas

Lluvia de ideas para solucionar
un problema inventado por to-
dos, como por ejemplo la falta
de juegos, el medioambiente, la
contaminacion, etc mientras apli-
can pensamientos creativos.

IMinilempresarios;

Actividad grupal donde cada
grupo abrird su imaginacion y
crearan una tienda donde ven-
deran lo que se imaginen, dibu-
jando un logo, nombre y lo que
quieren vender en su tienda.

Tiomaldecisiones

Juego grupal donde se inventan
una historia que comienza con
que uno de los grupos tiene una
moneda y tiene que decidir qué
hacer con ella, jLa ahorra?;La
gasta? ;La invierte?, el grupo si-
guiente debe de continuar la his-
toria a partir de lo decidido en el
anterior grupo.

IEIESTAIDEILA]
IDEMOCRACIA

Aprender sobre el funcionamien-
to de una sociedad democrética
de manera practica y divertida.

Actividades a realizar:

1. Eleccién de “representantes
del campamento” con cam-
pafas previas.

2. Juegos cémo “construye tu
ciudad” o “crea tu ley”

3. Puestos interactivos: tribunal,

asamblea, medios de comu-
nicacion.

4. "Debate show” con temas
elegidos por los nifios.

IEIESTAIDEIA]
IEERIAIECONOMICA
INFANRIL

Gracias al desarrollo de esta fies-
ta, introduciremos al alumnado
en conceptos basicos de eco-
nomia como el intercambio, el
valor, el ahorro, el trabajo y el
consumo responsable mediante
juegos y simulaciones.

Actividades a realizar:

1. Creacién de puestos de ven-
ta.

Monedas del Campamento.
Roles y Oficios.

Juegos Econdmicos.
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Photobooth de Empresarios
y Vendedores.

Derechos y
ciudadanias

Juiciolsimulado,

Juego de rol donde representan
los puestos de juez, abogado,
acusado y testigos donde repre-
senten un juicio de manera tele-
matica y divertida

IMilconStitucion

Creacidn entre todos la constitu-
cién del campamento con todos
sus derechos y deberes.

Materiales:
Cartulina.
Boligrafos.

ISuperhercesldellos;

Creacién de capas y méscaras de
superhéroes con materiales reci-
clados y representar superpode-
res que ensefen la igualdad, el
respeto y la justucia.

Materiales:
Cartoén.

Pintura.

Bolsas de basura.

YAnimalesldellos;
denechos

Creacién de mascaras de anima-
les con materiales reciclados y

representar los valores que tie-
nen los animales que ensefien la
igualdad, el respeto y la justucia.

IBanderasidella

Creacion de banderas de mane-
ra individual, que el alumnado
inventara para representar a su
campamento.

Materiales:
Cartulinas.
Colores/Pintura.
Palos de pinchito.

IElarbolldellos;
valores;

Cada nifio/a dibuja en su folio va-
lores importantes como la amis-
tad, la empatia, el respeto, la so-
lidaridad, el compafierismo entre
muchas otras, una vez realizados
todos los dibujos lo colgaremos
en un mural de nuestro arbol de
los valores.

Materiales:
Papel de mural.

IEleccioneslde,

Representacion de unas eleccio-
nes donde se presentaran varios
juegos a elegir y cada nifio/a vo-
tara el juego a que quieren jugar,
el que salga por mayoria sera
el que se realice eligiéndose de
manera democratica. Juegos a
elegir:

* Balon prisionero
e Carrera de obstaculos
e FEscondite

* El monstruo verde/ Arafa pe-
luda

Cirncuitoldellos;

Circuito de obstaculos donde se
realizan varias pruebas en las que
se les realizaran distintas pregun-
tas sobre los derechos, las nor-
mas y los valores més importan-
tes,ganando un punto con cada
pregunta respondida correcta-
mente, quién llegue al final con
mas puntos gana la prueba.

ILinealdeltiempoy

Cada grupo investiga una etapa
histérica y la representa en una
seccion de la linea.

JRutalCultural

Gymkhana o rally por estaciones
teméaticas (musica, comida, tra-
jes tipicos, idioma) de diferentes
paises o culturas.

IEIES;TAIDEIOS]
IDERECHOS,
IHUNMANOS?

Una celebracién enfocada en va-
lores fundamentales como la jus-
ticia, la libertad, la igualdad y la
solidaridad.

Actividades para realizar:

* Muro de mensajes positivos
("Todos tenemos derecho
a...").

e Lanzamiento de globos con
mensajes de paz (o cintas con
compromisos).

* Concurso de camisetas pin-
tadas con temas de derechos
humanos.

e Canciones o poesias por la
paz y la justicia.

IEIESTTASIDEIL'AS)
CULTURAS]

Se trata de una excelente opor-
tunidad para que los nifios co-
nozcan y celebren la diversidad
cultural de forma divertida y edu-
cativa.

Actividades a realizar:
1. Decoracidon tematica.
2. Comida internacional.

3. Talleres de manualidades cul-
turales.

4. Danzas y musica del mundo

Juegos tradicionales.
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Sociologia
y psicologia
infantil

IElterzmometrolde]
lasleniociones;

Juego donde identifican como
se sienten usando los colores y
las caras con las que se sientan
mas identificados. Trabajamos
vocabulario emocional con los
dibujos.

IEINpanchisgdeNias;

Se trata de un parchis convencio-
nal, pero cada casilla tendra una
prueba relacionada con las emo-
ciones; Indicar algo que te gusta,
algo que te de asco, etc.

IMuralesidelimundo)

Se trata de una actividad don-
de dividiremos al alumnado en
grupos; cada grupo tendrd que
pintar una parte del mural repre-
sentando distintas problematicas
o culturas.

Totentdella
Cultura)

Creacion de un tétem; de mane-
ra grupal creardn un tétem que
represente algo importante para
ellos (sabiduria, fuerza, protec-
cién, ete)

Materiales:

Tubos de carton/Cajas de Carton
Cartulinas de colores.

Tijeras y pegamento.

Pintura,

JHistorias;

Un nifo/a comienza dando una
idea creando una pequefia histo-
ria con emocién, y los demas la
continlian por turnos, afadiendo
situaciones utilizando diferentes
valores.

IFIES;TAIEBOCAS;
IHIS;T,ORICAS;

Cada grupo representa una

época histérica (Egipto antiguo,
Roma, Edad Media, Renacimien-
to, Revolucién Francesa, afios 60,
etc.) y organiza su espacio, vesti-
menta y actuacion en torno a ese
periodo.

Actividades para realizar:

e Desfile de personajes histori-
cos.

* Representacion breve de un
evento importante (ej. firma
de la independencia).

e Juegos de época (e]. juegos
medievales, danzas del Rena-
cimiento).

e Musica ambientada segun la
época.

IFIES/TASIDE;]
IPERSONAJES;
HISTLORICOS,

En esta fiesta conoceremos a
personajes claves de la historia
mundial y local, desarrollando
habilidades de expresién y crea-
tividad, fomentando el respeto

por la diversidad y el legado cul-
tural.

Actividades a realizar:

1. Desfiles de personajes histo-
ricos.

2. Taller de arte histérico.

Busqueda del tesoro histori-

co.

4. Photobooth “Museo Vivien-
te”

5. Diploma del “Pequefio histo-
riador”

IEIESTAIDEL]
XPLORADOR

Con esta fiesta fomentaremos la

curiosidad, el trabajo en equipo

y el conocimiento del entorno a

través de juegos y desafios al es-
tilo de grandes exploradores.

Actividades a realizar:

1. Busqueda del tesoro mun-
dial.

Taller de exploradores.
Circuito de Aventura.

Cuenta aventuras.
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Photobooth de Aventura.
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